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• 12 Einsatzziel-Miniaturen mit Basen

» 4 Feuchtigkeitsevaporatoren

» 3 Kommunikationsstationen

» 5 Vorratskisten

• 3 Gefechtskarten

» Komplexe Positionen

» Minenfeld

» Sabotage der Feuchtigkeitsevaporatoren

W I C H T I G E  A U S R Ü S T U N G
S C H L A C H T F E L D

E R W E I T E R U N G

Die Miniaturen werden in folgenden 
Schritten zusammengebaut:

1. Einzelteile sortieren 
(wie in der Abbildung gezeigt).

2. Miniaturen zusammenkleben.

3. Klebsto�  trocknen lassen.
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KEIN VOLLSTÄNDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN 
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENÖTIGT. 

VOLLSTÄNDIGE SPIELREGELN UNTER:

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

N E U E  R E G E L N
Dieser Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit der Erweiterung Wichtige Ausrüstung neu 
hinzukommen. Die vollständigen Spielregeln be� nden sich im Referenzhandbuch, kostenlos erhältlich unter:

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

Auskundschaften X – Nachdem eine Einheit mit 
dem Schlüsselwort Auskundschaften X aufgestellt 
worden ist, darf sie eine Standardbewegung mit einer 
Geschwindigkeit von bis zu X durchführen, unabhängig von 
ihrer Maximalgeschwindigkeit.

Detonieren – Sobald ein Bomben- oder Bedingungs-
marker detoniert, wird gegen jede Einheit (befreundete 
sowie feindliche) in Sichtlinie des Markers ein separater 
Angri�  durchgeführt, wobei die Reichweite, Angri� swürfel, 
Energieumwandlungstabelle und Wa� enschlüsselwörter der 
zugehörigen Karte des detonierenden Markers verwendet 

werden. Nachdem ein Bomben- oder Bedingungsmarker 
detoniert ist, wird er vom Schlachtfeld entfernt.

Sabotieren/reparieren – Der Einheitenführer muss 
in Basiskontakt mit einem Einsatzzielmarker sein, um das 
Schlüsselwort Sabotieren/reparieren verwenden zu können. 
Einsatzzielmarker können keine Wunden durch Angri� e 
oder andere Spiele� ekte als das Schlüsselwort Sabotieren/
reparieren erleiden.

W I E  V E R W E N D E  I C H  D I E S E S  S E T ?

Die Schlachtfeld-Einsatzziel-Miniaturen aus diesem Set können die Einsatzzielmarker aus dem Grundspiel von STAR 
WARS: LEGION ersetzen; dazu werden sie an kleinen runden Basen befestigt, damit die Größe ihrer Basis der eines 
Einsatzzielmarkers entspricht. Darüber hinaus können die Miniaturen als Geländeteile verwendet werden und so das 
Schlachtfeld interessanter gestalten.


